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Duik in het diepen

* In 3 groepen langs de flip-overs
(5 min per ronde)

« Wat zijn elementen van het
getransformeerde waterschap?

* Welke technieken en specialisme hebben
wij morgen nodig die we nu nog
niet/nauwelijks hebben?

* Welke skills en eigenschappen zijn
essentieel om morgen ons werk nog steeds
goed te kunnen doen?
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INNOVATIEMETHODE IMPACT DAY

aan eigen vraagstukken » Ideegeneratie + Showcase innovaties
* Probleemverkenning * Prototyping * Community doorontwikkelen
= Pitchen en presenteren « Pitchen en presenteren « Vaststellen innovatie ecosyste
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DE AM BIDEXTE RE
ORGANISATIE

EXPLORATIE

TRANSFORMATIE
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SOORTEN INNOVATIE

. Renew: incrementele vernieuwing
@  Redesign: architectonische vernieuwing

. Reinvent: disruptieve vernieuwing
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SOORTEN INNOVATIE

. Renew: incrementele vernieuwing DINGEN BETER DOEN
@  Redesign: architectonische vernieuwing ~ DINGEN ANDERS DOEN

. Reinvent: disruptieve vernieuwing ANDERE DINGEN DOEN
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IDEEVORMING VALIDATIE OPSCHALING

bewijs dat je een oplossing bewijs dat je deze oplossing bewijs dat je de oplossing
hebt voor een probleem kunt maken die gebruikt wordt kunt opschalen
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WAT IS DE KERN WIE HEEFT HET PROBLEEM? HOEVEEL IMPACT WAT ZIJN MOGELUJKE
VAN HET PROBLEEM? / WIE IS DE DOELGROEP? HEEFT HET PROBLEEM? OPLOSSINGSRICHTINGEN?
S5x waarom
1 oomm
Waarom?
WAT WIL DE ZIJN AL EERDER OPLOSSINGEN gy
DOELGROEP? BEDACHT? WELKE? m T 0 0 L K I T
e kort
HKW-vraag: « duldelijk
Hoe kunnen we... « energlek
« concreet

* activerend
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Bouw jullie HKW-tje

+ Terug naar je start flip

- 5 MIN
Maak een toekomstbeeld van het
getransformeerde waterschap op basis van
de input op de flip-over

- Teken, schets, maak een verhaal

- 5MIN
Bedenk een HKW vraag die ons richting
geeft voor innovatie rond dit onderwerp

*3x2MIN
Presenteer jullie verhaal en vraag
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